Problema 1.

. Cudl de estas fracciones es mas cercanaa 1?

a) 12

Problema 2

23

b)_23
34

c) 34
45

d) 45
56

€) 36
67

Un cuadrado se llama mégico cuando la suma de todos los niimeros que

estan sobre cada linea

horizontal, cada linea vertical y cada diagonal

suma la misma cantidad. Se construye un cuadrado magico 5x5, los
numeros sin signo se suman y los que tienen signo negativo se restan, se
puede usar cada nimero una sola vez y el minimo niimero que se puede
usar es -14 y el mayor es 10.

Completar el cuadrado magico.
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Problema 3
En la siguiente figura, el radio de cada uno de los circulos es 4 cm.
Determine el area de la figura pintada de negro.
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Problema 4

Cual es la nltima cifra de la suma

22015 + 62015 & 92015



Problema Nro. 5

Se tiene un cubo de 9 cms. de arista formada por cubitos de 1 cm’, se coloca
sobre una mesa y se pinta cada una de las 5 caras visibles segtin el siguiente
patrén: el fondo en blanco y el patrén indicado en la figura de negro.

Determine: a) cuantos cubos no quedan pintados.
b) cuantos cubos estan pintados de blanco por una cara, por 2
caras y por 3 caras.
¢) cuantos cubos estan pintados de negro por una cara, por 2
caras y por 3 caras.

Problema Nro. 6

Se tiene un cuadrado de lado 14 cm y se dibuja dentro de €l otro cuadrado
uniendo los puntos medios del cuadrado original.

Se divide el cuadrado original en 4 cuadrados de lado 7 cm.

Se traza un circulo de radio 7 cm en el centro del cuadrado original, tal
como se indica en la figura.

Halle el 4rea de la regidn pintada de negro.
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